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|. VSeobecne

1. Rychlostny slalom je sutaz, ktor4 sa koné na pevnych, plochych drahach (asfalt, betén, atd.) a v ktorej
je potrebné prejst vopred stanovenu trasu bezchybne a rychlo cez oznacenia (kuzele). Tieto pravidla
platia pre rychlostny slalom, ktorého sa zi¢astiuju historické a historické pretekarske automobily.

2. Sutazi sa v 2 disciplinach :

- jazda pravidelnosti historickych vozidiel - Skupina H
- jazda na ¢as historickych pretekarskych vozidiel - Skupina HR

Il. Sataz

1. Satazné vozidla

1. Vozidla musia byt v technicky vyhovujicom stave pre prevadzku na cestnych komunikaciach, alebo
pretekarske vozidla vyhovujuce vSeobecne platnym pravidlam a technickym Specifikaciam.

2. Pre ucely rychlostného slalomu historickych a historickych pretekarskych automobilov su stanovené
nasledujuce skupiny a triedy:

HS.)  Skupina H — historické automobily

HR.) Skupina HR - historické pretekarske automobil vy

Skupina H — historické automobily

- povolena je ucast produkénych automobilov, ktoré nie st upravované, ani inak modifikované za u¢elom
zvy3Senia vykonu a stability. Tieto automobily musia mat platné ECV

- povolena je Ucast historickych pretekarskych automobilov, ktoré su uréené na Ucast v pretekoch
automobilov na okruhu, pretekov do vrchu, pretekov rally

Skupina HR — historické pretekarske (Racing) automo  bily

- povolena je Gc¢ast automobilov, ktoré su uréené na Ucast v pretekoch automobilov na okruhu, pretekov
do vrchu, pretekov rally

- povolena je Ggast vozidiel s rokom vyroby do roku 1985 a automobilov Skoda do roku 1990

Triedy HR:

Trieda 1 - objem motora do 1000 cm3

Trieda 2 - objem motora do 1300 cm3

Trieda 3 - objem motora do 2000 cm3

Trieda 4 - objem motora do 3000 cm3

Trieda 5 - objem motora nad 3000 cm3

Trieda 6 - formule a Sportové prototypy bez obmedzenia objemu motora

V pripade preplfiovania motora turbodidchadlom, alebo kompresorom, bude vozidlo zaradené do
najblizSej vyssej triedy.

3. Vozidlo musi prejst technickym prebratim komisarov pretekov. Bez zapisu a technickom prebrati
vozidla nebude toto vpustené na trat’.

4. Vozidlo neméze Startovat vo viacerych skupinach.

5. Jedno vozidlo sa mdzu pilotovat maximalne 3 jazdci, ktori sa zG€astfiuju pretekov kazdy za seba,
alebo v timoch.

6. Usporiadatel m6ze udelit vynimku z G¢asti vozidla a to len v pripade, kedy je U¢ast vozidla vhodna
a ziaduca pre podujatie.



2. Jazdec

Pre Gcast v rychlostnom slalome je vyzadované, aby mal jazdec platny vodi¢sky preukaz skupiny B.
Jazdci mladsi ako 17 rokov sa mézu zUc€astnit len s vozidlom s maximalnym vykonom do 11kg/kW,
suhlasom usporiadatela a pisomnou zarukou zodpovedného zastupcu.

Jazdec mladsi ako 17 rokov sa méze zucCastnit’ pretekov iba v jednej skupine.

3. Bezpeénostné predpisy a pravidla

VSeobecné bezpe €nostné ustanovenia a pravidla.

- pretekov sa kazdy Uc¢astni na vlastné riziko a je zodpovedny za Skody, ktoré spdsobi inym

- jazdec je plne zodpovedny za osoby vo vozidle a za Skody, ktoré spbsobi

- pocas tréningu, alebo jazdy musi byt posadka riadne oble€ena, pripitana, s nasadenou a zapnutou
ochrannou prilbou

- karoséria vozidla nesmie byt skorodovana, alebo inak posSkodena

- mechanické ¢asti vozidla nesmu byt zjavne opotrebované

- vozidlo musi mat funkéné osvetlenie

- bo¢né okna a streSné okna musia byt po¢as sutaze Uplne uzatvorené

Vozidla triedy H - historické automobily

- vozidlo musi zodpovedat pdvodnej Specifikacii vozidla v roku vyroby bez vyraznych modifikacii vykonu
motora a stability vozidla

- pneumatiky musia byt vo vyhovujicom stave pre prevadzku na cestnych komunikaciach

- bezpecnostné pasy bez zndmok vyrazného opotrebovania

- v pripade, ak vozidlo nema namontované bezpecénostné pasy z dévodu roku vyroby, musi jazdec
prispdsobit jazdu tak, aby neohrozil seba, ani ostatnych

- pouzitie ochrannej klietky, alebo oblukov nie je obmedzené

Vozidla triedy HR - historické pretekarske (Racing) automobily

- ochranna klietka vo vyhovujicom stave podla dobovych, alebo su¢asnych predpisov

- minimélne 4-bodové bezpecnostné pasy, neposkodené, bez zndmok opotrebovania

- pretekarske sedadlo jazdca, pripadne spolujazdca vo vyhovujicom stave podla dobovych, alebo
sucasnych predpisov, riadne upevnené

- tazné oka pre odtah vozidla, riadne oznacené

- funkény hasiaci pristroj min 2kg, pripadne dodato¢ny hasiaci systém

- odpojovac batérie s vnatornym a vonkajSim ovladanim, oznaceny

- palivova nadrz sériova, alebo bezpecnostna, oddelena od priestoru posadky

Homologizacia pre ochrannu klietku, bezpeénostné pasy a palivova nadrZz nemusi byt platna

Vybavenie jazdca a spolujazdca vozidla H -povinna vybava:
- ochranna prilba
- uzatvorena obuv

Vybavenie jazdca a spolujazdca vozidla HR - povinna vybava:

- ochranna prilba

- uzatvorena obuv

- nehorfava kombinéza

- rukavice

Doporucena vybava:

- nehorlavé spodné pradlo, nehorlava kukla, nehorlavé ponozky, nehorlavé rukavice, nehorlava obuv

2. Ugastnik je povinny dodrziavat pravidla ochrany zivotného prostredia poc¢as celej akcie.

3. Vynimky z bezpeénostnych pravidiel méze udelit’ iba riaditel' pretekov.

4. Vyhlasenie pretekov, Startovné a prihlaSka

1. Vyhlasenie pretekov musi zodpovedat pravidlam podujatia rychlostného slalomu.

2. Startovné je poplatok za Gdast na vyhlasenych pretekoch. Jeho vyska, obsah a spdsob Ghrady musia
byt oznamené vo vyhlaseni pretekov. Bez uhrady Startovného nebude U¢astnik zaradeny do pretekov.
Startovné, ktoré bolo uhradené vo vopred stanovenej lehote sa pri nelcasti jazdca vrati v plnej vyske.



3. Preteky musia byt vyhlasené minimalne 7 dni vopred pred ich zaciatkom.
4. Uzavierka Ucastnikov modze byt najneskor v den konania akcie 15 minut pred zaciatkom tréningu.

5. Podanim prihlasky a uhradenim Startovného sa U¢astnik zavézuje riadit tymito pravidlami, ktoré su
zaroven zmluvou medzi U¢astnikmi a organizatormi. Tato je platna pri uzavierke prihlasok uéastnikov v
den konania akcie aj bez predchadzajuceho pisomného potvrdenia prihlaSky a G¢inna pridelenim
Startového Cisla.

5. Zll €enie tried a odstupenie z pretekov

1. Trieda, ktora nema aspon troch Uc¢astnikov musi byt, pokial je to mozné, zli¢ena s najblizSou vySSou
triedou rovnakej skupiny. Takato trieda sa nazyva neudplna.

2. Ugastnici zligenych tried maju pravo na prenos ziskanych bodov do danej triedy. Toto pravo maju aj
Gcastnici nedplnych tried, ktoré sa nemohli zIGEit.

3. Pravo na odstupenie od zmluvy, alebo pravo na zmenu zapisu je vyhradené Géastnikovi, ktory ma byt
zli€eny s najblizSou vyssou triedou.

Pravo odstupenia mé tiez G€astnik najvysSej triedy v pripade, ak sa v danej triede nezicastni predpisany
minimalny pocet Startujucich.

4. Ozndmené zlucenie s inou triedou sa nesmie menit.

Méze sa menit iba pocet Startujicich v désledku odstapeni.

V pripade, ak sa pocas tréningu, alebo pretekov zredukuje pocet Startujucich v nelplnek triede tak, ze
nezodpoveda pravidlu o minimalnom pocte Startujicich, potom sa tato zIG¢i s najblizSou vySSou triedou.

5. Ucastnik v pripade zjavnych technickych portch v priebehu prvého dia viacdennych pretekov, alebo
UcGasti na pretekoch v nasledujici den méa pravo absolvovat preteky na inom vozidle tej istej skupiny, ako
bol prihlaseny.

Stanovenie technickej zavady musi byt potvrdené technickym komisarom a zaznamenané v pisomnej
forme. Toto pisomné potvrdenie musi predlozit’ i¢astnik pri nasledujucich pretekoch.

6. Skolenie

1. Pred zaciatkom tréningovych jazd absolvuju jazdci Skolenie s vysvetlenim pravidiel sutaze,
bezpecnosti a zodpovednosti za Skody.

2. Sucastou Skolenia bude prezentacia trate s vysvetlenim prejazdu a inych Specifik.

3. Kazdy ucastnik sa musi riadit’ pravidlami az do ukonéenia pretekov.

7. Line-up

1. Na Start sa pripravuju vzdy 2 vozidla. Tieto stoja v priestore vyhradenom na pripravu na Start. Na
vozidlach, ktoré sa pripravuju na Start, sa nesmie nic robit .

Poradie Startu pre tréning a preteky musi byt zachované a mdze byt zmenené len na zaklade prikazu
riaditela pretekov.

2. Riaditel pretekov méze nariadit prerusenie Startov, napr. v pripade potreby vymeny pneumatik (napr.
pri dazdi).

8. Tréningové jazdy a preteky

1. Na drahe sa moze jazdit iba podla vytycenej trate v stanovenom ¢ase tréningu a s prihlasenym
vozidlom. S vozidlom méze jazdit iba jazdec, ktory je uvedeny v prihldSke. Kazdy Gu¢astnik musi
absolvovat minimalne jednu meran( tréningovu jazdu s vozidlom, s ktorym je prihlaseny na preteky.
Nedokonéené tréningova jazda, alebo pretek neznamené zakaz dalSej ucasti.

2. Preteky pozostavaju z minimalne jednej tréningovej jazdy a 2, maximalne 3 meranych jazd. Jazdy tried
a skupin nasleduju v bezprostrednom poradi.



3. Usporiadatel m6ze kombinovat niekolko tried v Startujlcej skupine za predpokladu rovnakej
klasifikacie. V pripade, Ze organizatori vyuziju tito moznost, musia informovat i¢astnikov vcas,
najneskor pri administrativnom preberani. Startujica skupina by mala byt vytvorena iba z vozidiel s
rovnakym hodnotenim.

4.V pripade pretekov, pri ktorych sa mézu striedat jazdci v jednom vozidle, méze jazdec Startovat vo
viacerych skupinach a triedach.

5. Na trati m6ze byt siasne iba jeden Gcastnik.

Pokial bolo oznamené vopred a s predchadzajacim pisomnym suhlasom Sportovych komisarov, méze
byt na trati v rovnaky ¢as viacero vozidiel (komisari uréia maximalny pocet). V takom pripade musi byt
kazdé stanovisko tratového komisara , dozerajuceho na bezpecnost, vybavené ¢ervenou zastavou a
tratovy komisar musi byt zaskoleny.

6. Vozidlo Startuje s nastartovanym motorom a ¢asomiera musi byt najdalej 100m od Startovacej Ciary.
7. Cas sa meria fotobunkou s presnostou najmenej 1/100 s sekundy.

8. V pripade zmien v poveternostnych podmienok sa dokonéené jazdy neopakuju.

9. Volna jazda

1. VoInu jazdu méZzu absolvovat iba ti, ktori absolvovali merand jazdu. Volné jazdy mézu prebiehat len
na konci akcie.

2. VoIné jazdy su povolené iba so suhlasom organizatora pretekov. VoIni jazdu je nutné vopred ohlasit,
pripadne organizator vytvori poradie volnych jazd.

10. Hodnotenie

1. Casy, vratane trestnych sekdnd sa sé&itavaju.

2. Vitazom jazdy pravidelnosti skupiny H je jazdec s najmenSim rozdielom ¢asov v meranych kolach. Do
hodnotenia sa zapocitavaju 2 najlepSie ¢asy na kolo, vratane trestnych sekund.
DalSie umiestnenia su podla dosiahnutych ¢asovych rozdielov v zostupnom poradi.

3. Vitazom jazdy na &as skupiny HR je jazdec s najmensim celkovym ¢asom. DalSie umiestnenia st
podla dosiahnutych celkovych ¢asov v zostupnom poradi.

4.V pripade rovnosti rozhoduje o menSi pocet trestnych sekind. Pri dalSej rovnosti ¢asu rozhodne
rychlejSia prva merand jazda. V pripade dalSej rovnosti vznikaju dve rovnaké miesta.

11. Sutaze timov

1. Organizator méZe vo vyhlaseni pretekov vyhlasit sutaz timov.

2. Tim sa m6ze skladat z maximalne piatich jazdcov. Z kazdého timu sa zapocitavaju traja Gc¢astnici s
najlepsimi vysledkami. V pripade rovnosti tim vyberie najlepSie umiestneného jazdca v celkovom poradi.
ZloZenie timu musi byt oznamené pred zacatim prvych pretekov. Vylic¢enie jazdca znamena vylucenie
celého timu.

12. Prerusenie jazdy a zruSenie hodnotenia

1. Riaditel pretekov m6ze rozhodnut o opakovani jazdy tak, Zze zruSena jazda, alebo trestné sekundy sa
nezapocitaju do hodnotenia.

2.V pripade neregulérnej trate je jazdec opravneny jazdu prerusit tak, Ze okamzite zastavi vtedy, ak
prechadza danym miestom prvy krat. Su¢asne musia byt nespravne umiestnené kuzele Gplne mimo
znacenia, alebo spadnuté. Toto pravo zanika opakovanymi prejazdami Useku bez ohfadu na smer jazdy.



13. Rozhodca

Na pretekoch musi byt menovany rozhodca, ktory zodpovedne a pisomne zaznamenava chyby jazdca.

14. Trestné body

1. Trestné sekundy za jazdecké chyby sa mézu udelit iba pocas jazdy.
Posunutie, alebo poskodenie znacenia, ktoré ohranicuje trat' (nie prekézky) sa nepenalizuje.

2. Penalizované su nasledujuce chyby (penéle = x trestnych sekand):
a) za prevratenie kuze Fov alebo ich posunutie z miesta sa pripo€itavaju tri trestné sekundy.
(Kuzel je povaZzovany za posunuty, ak nie je ziadna ¢ast spodného okraja kuzela na znacke).
Trestné sekundy sa uvadzaju vo vysledkoch samostatne.
Za prevratenie, alebo posunutie kuzela v kuzelmi lemovanej ulicke sa zapo¢ita max. 15 trestnych
sekund.
V kazdej jazde a pri kazdom prejazde sa zapocitaji 3 trestné sekundy za kazdy dalSi prevrateny,
alebo posunuty kuzel samostatne.

b) Vynechanie ,branky", alebo jej  €asti je penalizované 15 trestnymi sekundami. Za
vynechanie ,branky" sa povazuje:

- minutie (vynechanie) branky

- nespravny prejazd oznac¢enym kuzelom, alebo Svajc¢iarskym slalomom

- nespravny prejazd obratky

- minutie kuzelmi lemovanej ulicky (za minutie sa povazuje aj minutie ¢o len jedného kuzela.
(Trestné sekundy za zhodenie sa v tomto pripade nezapocitaju)

3. Diskvalifikacia je platna v pripade:
- ak jazdec vyneché prekazku viac ako 3 krat po¢as jednej jazdy

- ak jazdec minie ciefl
V Specialnych pripadoch méze usporiadatel’ stanovit dalSie sankcie.

1. Struktdra trate

1. Rozmery trate a vyjazdovej zény

Minimalna dizka: 1000 m
Maximalna dizka: 5000 m
Vzdialenost bodovanych prekazok: min. 20,0 m max. 150,0 m

Vo vynimoénych pripadoch méze organizator schvalit odchylky.

2. Povrch vozovky

Trat musi mat pevny povrch ako je asfalt, beton, alebo dlazba. Draha musi byt na rovine, alebo len s
minimalnym prevySenim. Na trati sa nesmu vyskytovat vytlky, ani iné nebezpecné miesta.

3. Stavba trate, zna €enie a bodované ulohy

Na znacenie trate su povolené iba kuzele (vySka: 50 cm +/- 5 cm) . Umiestnenie kuzelov musi byt
oznacené na vozovke (zakruzkuje sa kuzel). Vyty€enie trate musi byt jasné a zrejmé.

Na znacenie trate sa nesmu pouzivat prazdne pneumatiky.

Pre zvyraznenie trate sa m6zu pouZzit gumové hadice s priemerom max %

, Zltej farby s dizkou max 2,0m



Bodované ulohy (prekazky):

a) Bod:

Stojaci kuzel uréuje bodovanu ulohu. Pri iom leziaci kuzel (do vnitra zékruty) oznacuje svojim vrcholom
smer prejazdu.

Prejazd je vzdy okolo stojaceho kuzela. LezZiaci kuzel musi byt umiestneny vo vzdialenosti jedného
priemeru zakladne kuzela od stojaceho kuzela. Posunutie tohto kuzZela sa nezapocitava do hodnotenia.
V pripade, Ze je z tvaru trate zrejmy smer prejazdu, moze sa leziaci kuzel vynechat.

Doporucuje sa oznacenie aspon zakladne leziaceho kuzela na vozovku.

Svajéiarsky slalom — je prekazka tvorena radom jednotlivych kuzelov s prejazdom striedajdcim strany.
Podmienkou je minimélne 4 nasobna zmena strany prejazdu (pravo-fava).

b) Branka —sklada sa z 2 kuzefov
Sirka branky: (vnutorny okraj zakladne kuzelov) min. 3,00 m max. 4,00 m

c) Uli éka:
KuZzele su postavene na oboch stranach v priamej linii. Ulicka postavena do obluka nie je povolena.
Ulicka je vyznacena: min. 4 kuzele na kazdej strane

max. 8 kuZefov na kazdej strane
Vzdialenost medzi kuzelmi v ulicke je (medzi zakladhnami kuzefov) = 1,0 m +/- 10 cm

d) Cielova uli ¢ka:

Cielova ulicka je postavena rovnako ako sa uvadza v bode c.).

Cielova ulicka sa musi skladat z 8 kuzelov na kazdej strane a je zakoncena cielovou liniou ozna¢enou
kuzelmi, ktoré su umiestnené kolmo na smer uliéky, vedla posledného kuzela

e) Obratka:
Obratka je oznacena trojicou kuzelov, ktoré su postavené tak, aby spojnice ich stredov vytvarali
trojuholnik.. Obratka sa mdze postavit iba pri zmene smeru jazdy o viac ako 90 stupnov.

Dalsie ulohy, ako napriklad test bfzd, alebo jazda zrugnosti, nie st po&as jazd povolené.

f.) Vyjazdovéa z6na za cie Fovou ¢iarou:

Vyjazdova zona za cielovou &iarou musi byt aspon v dizke 60 m a musi byt bez akychkolvek prekazok,
vratane vozidiel. Do vzdialenosti 20 m na kazdu stranu je zakdzané umiestnit parkovisko, Start, alebo iné
zariadenia. Tie sU povolené az za vyjazdovou zénou.

Pri stavbe trate je nutné dbat o to, aby vozidlo po minuti cielovej linie zastavilo na vzdialenosti 50%
vyjazdovej zony.

Pre trate, kde je vyjazdova z6na su€astou trate, nie je tato potrebna.

4. Umiestnenie divakov a bariéry

1. Divaci mézu byt umiestneni na jasne ozna¢enych miestach, aby sa zarucila ich bezpe¢nost. Zabrany
pre divakov musia byt umiestnené minimalne 20m od hranice trate a 30m od obratky. Divaci mézu byt
blizSie len v pripade ochrannej bariéry (napr. z pneumatik), ktora dokaze absorbovat pripadny naraz
vozidla. Vzdialenost divakov od barié ry je min 3m.

2. Bariéra z pneumatik (mé chranit aj komisarov a rozhodcov) musi byt postavena nasledovne:

- pevne spojené pneumatiky s minimalnou vyskou bariéry 1m. Takto vytvorené stipy musia byt este
navzajom pevne spojené. Pripojenie sa vykonava pomocou drdtu, plastu alebo ocelovou paskou, alebo
lana (8-10 mm) s pevnym uzlom (napriklad Stvorcovy uzol). Viazat sa méze aj pomocou nylonovych
povrazov, alebo plastovych zdrhovadiel, odolnych proti roztrhnutiu, pripadne skrutkami.

Kazdy piaty stipec pneumatik sa posunie dozadu tak, aby bola bariéra pruzna a pri naraze vozidla sa
mohla hybat.

5. Mapa pretekov a plan trate

Mapa pretekov musi obsahovat vSetky zariadenia a umiestnenia.

Z nakresu musi byt jasne viditelné:

- Umiestnenie sekcii pre divakov a paddocku, vratane uzavretého parkoviska
- Umiestnenie rozhodcov a komisarov

- Umiestnenie sanitky, alebo lekara



6. Kontrola trate a d'alSie bezpe €énostné opatrenia

1. Usporiadatelia musia najneskér jednu hodinu pred zaciatkom tréningu prezriet a prekontrolovat' trat.

2. Prekazky mimo trate (stoziare, stromy, vozidla atd) , ktoré si vo vzdialenosti do 20m, musia byt
vybavené ochranou proti narazu.

3.Tratovi komisari, rozhodcovia a ini tratovy personal musi byt na takom mieste, aby s prihliadnutim na
ich povinnosti im bola zabezpe&ena maximalna ochrana .

4. Na pretekoch musi byt sanitka, alebo lekar s vybavenim na poskytnutie prvej pomoci, ktory je jasne
oznaceny a vybaveny komunikaénym zariadenim, ktoré umoZznuje spojenie so Zachrannou sluzbou.
Pristup a odjazd lekarskej sluzby musi byt za kazdych okolnosti zabezpeceny.

5. Pri pretekoch je nutné zabezpecit dostatoéné mnozstvo vhodnych hasiacich pristrojov.

6. Organizatorom sa odporuca, aby umoznili G€astnikom, po¢as vhodnych prestavok v priebehu akcie,
pristup na obhliadku trate.

IV. Zodpovednos t’ za Skody

1. Pretekov sa kazdy Uc¢astni na vlastné riziko a je zodpovedny za vSetky Skody, ktoré spdsobi inym
Gcastnikom pretekov, organizatorom, alebo divakom.

2. Jazdec je plne zodpovedny za osoby vo vozidle.

3. Ucastnici pretekov sa vzdavaju prava na akékolvek obgiansko-pravne zaloby voéi organizatorom
0 nahradu skod.

4. Po ukonceni pretekov a volnych jazd nenesie organizéator Ziadnu zodpovednost za Skody na majetku a
zdravi.



